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День Время Описание дня 

4 февраля, понедельник 

 14:00 – 

14:45 

Прибытие всех экспертов и участников соревнований на 

площадку «Прототипирование».  
Сбор и регистрация экспертов 

Инструктаж по технике безопасности (протокол) 

15:00 – 

16:00 

Торжественная церемония открытия 

III Регионального чемпионата ЮниорПрофи-2019 

Краснодарского края 

16:00 – 

17:00 

Организационное собрание участников. Внесение 

списков экспертов и участников, критериев оценки в CIS. 

Подписание протокола утверждения конкурсной 

документации. Подготовка конкурсной документации для 

участников 

17:00 – 

18.00 

Ужин 

5 февраля, вторник 

 08:00 – 

09:00 
Завтрак 

09:00 – 

09:30 

Сбор участников соревнований. Знакомство с рабочими 

местами, инструктаж по технике безопасности 

09:30 – 

13:30 

Выполнение конкурсного задания:  

Модуль 1 

Модуль 2 

13:30 – 

14:30 

Обед 

14:00 –

16:00 

Деловая программа 

 

14:30 –

16:30 

Организация досуга школьников в рамках чемпионата: 

14.30-

16.30 

Спортивные игры 

«Жизнь без вредных 

привычек» 

Найденова 

И.В., 

Кобелев В.А., 

Ловягина 

М.А. 

Спортзал 

16:30 –

17:00 

Полдник 

17:00 – 

18:30 

Организация досуга школьников в рамках чемпионата: 

17:00-

17:45 

Языковый марафон 

«Компетенция 

Прототипирование» 

(группа 14+) 

Ткалина Е.Н., 

Ясницкая Е.С. 

Ауд. 344 

17:00- Профориентационная Горпенко Ауд. 203 



17:45 игра «Ассоциативный 

эксперимент» 

(группа 10+) 

А.А. 

17:50-

18:30 

Своя игра 

(Математика) 

(группа 10+) 

Поволоцкая 

О.И., 

Головина 

Н.В. 

Ауд. 323 

17:50-

18:30 

Олимпиада по 

математике 

(группа 14+) 

Миронова 

Е.И. 

Ауд. 312 

17:00 – 

18:30 

Заседание экспертов. Внесение результатов в CIS. 

18.30 – 

19.00 

Ужин 

6 февраля, среда 

 08:00 – 

09:00 
Завтрак 

09:00 – 

13:00 

Выполнение конкурсного задания:  

Модуль 2 

Модуль 3 

13:00 – 

14:00 

Обед 

14:00 – 

16:30 

Организация досуга школьников в рамках чемпионата: 

 14.00-

15.00 

Интерактивная 

игра «В стране 

увлекательных 

затей мистера 

Пазла и 

профессора 

Головоломкина» 

(группа 10+) 

Марарь 

М.А.,  

Грушина 

И.Ю. 

Ауд. 308 

14.00-

15.00 

Викторина «В 

стране Клио» 

(группа 14+) 

Рузмикина 

Л.В., 

Синица Е.В. 

Ауд. 340 

15.15-

16.15 

Моя финансовая 

грамотность 

Татаринова 

О.И., 

Перекрестова 

Г.М., 

Колпакова 

А.В. 

Ауд. 305 

16:30 –

17:00 

Полдник 

17:00 – 

18:30 

Организация досуга школьников в рамках чемпионата: 

Игра «Что? Где? Когда?» 



Отв. Сергеева М.Г., 

Букаренко Ю.Г. 

Ауд. 303 

17:00 – 

18:30 

Заседание экспертов. Внесение результатов в CIS. 

18.30 – 

19.00 

Ужин 

7 февраля, четверг 

 08:00 – 

09:00 
Завтрак 

09:00 – 

13:00 

Выполнение конкурсного задания:  

Модуль 4 

Модуль 5 

Модуль 6 

13:00 – 

14:00 

Обед 

14:00 – 

16:30 

Организация досуга школьников в рамках чемпионата: 

14.00-

15.00 

Викторина 

«Литературный 

сюрприз» 

(группа 10+) 

Добрынина 

Л.В., 

Дорохова 

В.А., 

Кобелева 

О.В. 

Ауд. 336 

14.00-

15.00 

iКонкурс 

(группа 14+) 

Мозговой 

А.К. 

Ауд. 331 

15.15-

16.15 

Деловая игра 

«СЕРТПИП» 

(сертификация 

пищевых 

продуктов) 

Антюхова 

С.В., 

Ашла Н.Н., 

Чанкотадзе 

З.Т. 

Ауд. 305 

16:30 – 

17:00 

Полдник 

17:00 – 

18:30 

Организация досуга школьников в рамках чемпионата: 

 

17:00-

18:00 

Занимательная 

информатика 

(группа 10+) 

Афиногенова 

О.А. 

Ауд. 303 

17:00-

18:00 

Тренинг 

«Профессии 

выбирают 

человека» 

(группа 14+) 

Горпенко 

А.А. 

Ауд. 203 

17:00 – 

18:30 

Заседание экспертов. Внесение результатов в CIS. 

18.30 – 

19.00 

Ужин 



8 февраля, пятница (резервный день) 

 08:00 – 

09:00 
Завтрак 

09.00 – 

10.00 

Подведение итогов чемпионата, внесение рекомендаций 

по проведению соревнований на следующий чемпионат 

10.00 –

11.00 

Трансфер команд  

 


